
Skojarzenia w grafahZadania IVPiotr Sankowski22 maja 2013Zadania nale»y odda¢ przed wykªadem w dniu 5/06/2013.Zadanie 1Poka», »e spójny graf maj¡y wierzhoªkowo przehodni¡ grup� automor�zmówma doskonaªe, b¡d¹ prawie doskonaªe skojarzenie.Automor�zm to izomor�zm grafu w niego samego. Grupa Γ mor�zmów grafu
G jest wierzhoªkowo przehodnia je»eli, ∀u,v∈V (G)∃g∈Γ g(u) = v.Zadanie 2Nieh G = (V,E) b�dzie grafem. Zaªó», »e masz dany algorytm A sprawdza-j¡y, zy dla ka»dej pary wierzhoªków x, y ∈ V w G− x− y istnieje doskonaªeskojarzenie. Poka» jak wykorzysta¢ ten algorytm do pomno»enia maierzy bo-olowskih rozmiaru |V | × |V | w asymptotyznie takim samym zasie jak dziaªa
A?Zadanie 3Zaªó», »e masz dany algorytm dynamizny D , który pozwala na wykonywanienast�puj¡yh operaji na gra�e G = (V,E):insert(e) � dodaje kraw�d¹ e do G,delete(e) � je»eli G = (V,E−e) zawiera doskonaªe skojarzenie to usu« e, je»eli

G− e nie zawiera doskonaªego skojarzenia to ta operaja zwraa FAIL.Zakªadamy, »e na samym poz¡tku graf G zawiera doskonaªe skojarzenie. Za-proponuj jak wykorzysta¢ ten algorytm do rozwi¡zania nast�puj¡ego problemudynamiznego:insert(e) � dodaje kraw�d¹ e do G, 1



delete(e) � usuwa kraw�d¹ e z G,size � zwraa rozmiar najlizniejszego skojarzenia w G.Twój algorytm dla tego problemu powinien dziaªa¢ w asymptotyznie w takimsamym zasie jak algorytm A.
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