
O skojarzeniah w grafahZadania IIIPiotr Sankowski20 maja 2013Zadania nale»y odda¢ w dniu 22/05/2013, np. zostawiaj¡ mi j¡ w prze-gróde w sekretariaie instytutu.Zadanie 1Masz danyh n grazy N oraz m przedmiotów M . Ka»dy graz i posiadawarto±iowanie vi za ka»dy otrzymany przedmiot ze zbioru Si ⊆ M . Innymisªowy, je»eli graz i otrzyma zbiór przedmiotów S, to jego warto±iowanie wy-nosi |S ∩ Si| · vi i jest to maksymalna warto±¢ jak¡ jest on gotowy zapªai¢za te przedmioty. Co wi�ej, ka»dy graz posiada maksymalny bud»et bi jakijest wstanie zapªai¢ za otrzymane przedmioty. Czy umiesz zaproponowa¢ efek-tywny algorytm wyznazaj¡y przydziaª przedmiotów do grazy oraz ih enytak aby sprzedaj¡y zmaksymalizowaª swój zysk? Je»eli nie to, zy umiesz za-proponowa¢ algorytm aproksymayjny dla tego problemu?Zadanie 2Zaproponuj dynamizny algorytm dla problemu oblizania najlizniejszego sko-jarzenia w gra�e G = (V,E). Algorytm powinien obsªugiwa¢ operaje:
• init � E := ∅,
• insert(e) � E := E ∪ {e},
• delete(e) � E := E − {e},
• matching-size � zwró¢ lizno±¢ najlizniejszego skojarzenia w gra�e.Wskazówka: Algorytm nazywamy dynamiznym gdy obsªuguje wszystkie ope-raje szybiej ni» oblizenie lizno±i skojarzenia od nowa.
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Zadanie 3Zaªó», »e umiesz testowa¢, zy dowolny graf o wielomianowej lizbie doskonaªyhskojarze« zawiera doskonaªe skojarzenie w NC. Poka» jak korzystaj¡ z takiegozaªo»enia skonstruowa¢ doskonaªe skojarzenie w takim gra�e w NC.
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