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Coto jest? AJAX/JS OOP

Kamil Frydel

Wstep

JS

JavaScript (JS) — obiektowy skryptowy jezyk programowania,
stworzony przez firme Netscape, najczesciej stosowany na
stronach WWW. Pod koniec lat 90. XX wieku organizacja
ECMA wydata na podstawie JavaScriptu standard jezyka

skryptowego o nazwie ECMAScript. Gtéwnym autorem
JavaScriptu jest Brendan Eich. (wikipedia)




Co to jest? c.d.

JS -

©00000CO0COOC

mozliwosci

dostarcza obiekty reprezentujace drzewo dokumentu
tworzenie ciasteczek

manipulowanie oknami przegladarki

wysSwietlanie okien dialogowych

dostarcza informacje o przegladarce

zarzadzanie pluginami przegladarki

zarzadzanie arkuszami stylow

reaguje na zdarzenia uzytkownika

AJAX!

AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Wstep



AJAX/JS OOP
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Wstep
‘Wprowadzenie do
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Asynchroniczna
serwerem

@ brak standardu Biblioteka
prototype.js

@ wicle szczegotéw zwiazanych ze specyfika Srodowiska o

jakim jest przegladarka e

© stosunkowo trudne rysowanie

Q niezbyt przyjemne debugowanie
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Obiekt w JS

Obiekty

Mozna tworzy¢ pojedyncze obiekty poprzez zdefiniowanie jego
atrybutéw i metod. Przyktad obiektu:

ar cat = {
color: ’black’,

run: function() {}

Obiekty - tablice asocjacyjne

Obiekty w uproszczeniu sg tablicami asocjacyjnymi (przydatne
gdy nazwy atrybutéw mamy w postaci napisow):

cat .color == cat|[ color’]

cat.run == cat[ run’]

AJAX/JS OOP

Kamil Frydel

Wprowadzenie do
OOPJS



Obiekt w JS c.d. AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Dynamiczne rozszerzanie
Wprowadzenie do

Istniejace obiekty mozna dynamicznie rozszerzac o atrybuty / OOP IS
funkcje (mozna podmienia¢ metody):

cat.tail = ’very long’

Zagniezdzenia

Obiekty mozna zagniezdzaé:

upperlLeft

lowerRight




AJAX/IS OOP
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‘Wprowadzenie
Wstep

‘Wprowadzenie do
OO0PJS

Asynchroniczna
komunikacja z
serwerem

Biblioteka
o o o » o prototype.js
Nie mozemu re-uzy¢ napisanego kodu.

Kato
tzn. nie mozemy zainicjowac (w prosty sposob) kolejnego t
obiektu majacego takie same metody/atrybuty.
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Klas AJAX/JS OOP

y Kamil Frydel
Definicja

Klasy definiuje si¢ za pomoca stowa kluczowego *function’: Wprowadzenie do

function cat(name) {
this.name = name;
this.talk = function() {
alert( this.name + "

say meeow!" )

Wyjasnienie
@ cat() - konstruktor

@ w konstruktorze definicje atrybutéw i metod musza by¢
poprzedzone stowem this



Klasy C_d, AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Wprowadzenie do

Tworzenie instancji 00P IS

Stowo kluczowe 'new’.

catl = new cat("felix")
catl.talk() //alerts "felix says meeow!"

Uwagi
Dla kazdej instancji utworzonej w ten sposéb atrybuty i metody

przechowywane sa w pamigci osobno (prawdopodobnie).
Rozwiazanie - prototyp.



AJAX/JS OOP

Prototyp
Kamil Frydel
ROZSZGI’Zel’lie pOpI‘ZCdnle_] klasy Wprowadzenie do

OOPJS
“prototype’ szczeg6lnym atrybutem instancji klasy.

cat .prototype.changeName = function(name)

{

this.name = name;

firstCat = new cat("pursur")
firstCat.changeName("Bill")

firstCat.talk() //alerts "Bill says meeow
!ll




AJAX/JS OOP

Prototyp c.d.

Kamil Frydel

Hint!

5 B P o_ o Wprowad e d
Rozszerza¢ mozna réwniez wbudowane typy danych, np: P e
Array.

/! o ile metoda nie istnieje...
if (!|Array.prototype.shift) {
Array.prototype.shift = function() {
firstElement = this[0];
this.reverse() ;

this.length=Math.max(this.length—1,0);
this.reverse() ;
return firstElement;




Dziedziczenie

InheritFrom

Dziedziczenie przez wywotanie konstruktora nadklasy.

function superClass() {
this.supertest = function() {
return "superTest";

}

function subClass() {

this.inheritFrom = superClass;

this.inheritFrom() ;

this.subtest = function() {
return "subTest";

AJAX/JS OOP

Kamil Frydel

Wprowadzenie do
OOP JS



Kopiowanie obiektu

Object .prototype.begetObject = function() {
function F() {}
F.prototype = this;
return new F() ;

function(x) {
alert(x + this.attr)

}
newObject = oldObject.begetObject () ;

AJAX/JS OOP

Kamil Frydel

Wprowadzenie do
OOPJS



AJAX/IS OOP

Dziedziczenie za pomoca prototype
Kamil Frydel

function Bazowa () {
this.metodaA = function() { LA
alert("Bazowa::A()");
}
this .metodaB = function() {
alert("Bazowa::B()");

}

function Pochodna() {
this.metodaB = function () {
alert ("Pochodna::B()");

}

Pochodna.prototype = new Bazowa() ;




Dziedziczenie za pomoca prototype - c.d.

= new Bazowa() ;
= new Pochodna() ;

.metodaA() ;
.metodalA () ;
.metodaB () ;
.metodaB () ;

// wyswietla:
// wyswietla:
/! wyswietla:
// wyswietla:

AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Wprowadzenie do
OOPJS

Bazowa::A()

Bazowa::A()
Bazowa::B()
Pochodna::B()




Dziedziczenie przez kopiowanie atrybutéw AIAXAS 00F

Kamil Frydel

Wprowadzenie do

Parent OOPJS
Dodanie metody do wszystkich obiektéw...

Object .prototype.parent = function (
supClass) {
tempObj = new supClass();

for (property in tempObj) {
this[property] = tempObj[property];
}




AJAX/IS OOP

Dziedziczenie przez kopiowanie atrybutéw - c.d.

Kamil Frydel

Parent
...aby méc kopiowac atrybuty nadklasy w konstr. podklasy.

Wprowadzenie do
OOPJS

function Bazowa() {
this.metodal = function () {
alert ("Bazowa::metodal()");
}
this.metoda2 = function () {
alert ("Bazowa::metoda2()");

}

function Pochodna() {
this.parent (Bazowa) ;
this.metodal = function () {
alert ("Pochodna::metodal()");

}




W IS nie dziedziczy si¢ - dziedziczenie si¢ uzyskuje stosujac
rézne technologie.
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Wyjatki

Wbudowane klasy wyjatkow

Nazwa Opis

EvalError Btad w wywolaniu eval.

RangeError w =1, 2], w[-1], w[3]

ReferenceError Odwotanie do niezdefiniowane;j
zmienne;j.

SyntaxError Btad sktadniowy.

TypeError np. null.innerHTML

URIError Btad przy kodowaniu/odkodo-
wywaniu URI (encodeURI())

AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Wprowadzenie do
OOPJS



Wyjatkl -c.d. AJAX/IS OOP
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Zglaszanie

Wprowadzenie do
A . ) . L. L. OOPJS
Standardowa sktadnia (pod warunkiem, ze mydiv nie istnieje,

zostanie zgtoszony wyjatek):

try{
document .getElementById("mydiv") .
innerHTML=Success’
}catch(e){

alert (e.name.toString())
} finally {
alert ("Finaly");

}



Wyjatkl -c.d. AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

ZglaSZanle WlaSl’lyCh Wy_] @tkéW Wprowadzenie do
OOPJS
Istnieje kilka sposobéw zgloszenia wlasnego wyjatku.

Nie ma wiasciwie zadnych ograniczen co do tego, czym jest
obiekt wyjatku.

myerror = "Error"

throw myerror

throw new Error("An error has occured")
throw{

name: "JavaScriptKit Error",
message: "Error detected."

}



AJAX - Coto jest? AJAX/JS OOP

Kamil Frydel

AJAX

Asynchroniczna
AJAX (ang. Asynchronous JavaScript and XML, e
Asynchroniczny JavaScript i XML) — technologia tworzenia
aplikacji internetowych, w ktorej interakcja uzytkownika z
serwerem odbywa sig bez przetadowywania catego dokumentu,
w sposob asynchroniczny. Ma to umozliwiacé bardziej
dynamiczngq interakcje z uzytkownikiem niz w tradycyjnym
modelu, w ktorym kazde 7qdanie nowych danych wiqze sig z
przestaniem catej strony HTML. (wikipedia)
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Asynchroniczna komunikacja z serwerem AIAXIS 00

Kamil Frydel

Wprowadzenie

Wstep
Wprowadzenie do
OOP JS

user ackivity L om o o

% = E] = i el Asynchroniczna
5 E" = g komunikacja z

serwerem

cligrt-side: prooeesing Biblioteka
prototype.js
Kato
Koniec

UISSRUSURL ERp
data transmission
UoSSUsUR L P
data ransmission
LDESIUsIE L e
data transmission

server-side server-side server-side
ProoEsing PrOCEEEing procEcging ProcEssing

Jesse James Garrett | adaptivepath.com

Rysunek: Schemat zapytai Ajax.



AJAX - tworzenie obiektu XMLHTTP

xmlHttp=new XMLHttpRequest () ;
} catch(e) {
try {

xmlHttp=new ActiveXObject ("Msxml2.
XMLHTTP") ;

} catch(e) {
try {

xmlHttp=new ActiveXObject ("Microsoft
.XMLHTTP ") ;
} catch(e) {
alert ("NO AJAX!");

AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Asynchroniczna
komunikacja z
serwerem




AJAX - wysytanie/odbieranie S Oor
Kamil Frydel
Wysytanie/odbieranie
Po utworzeniu obiektu XMLHTTP okreslamy funkcje, ktéra
ma reagowac na zmiany stanu tego obiektu. Ta funkcja
odbierze wiadomos$¢ od serwera. Asps el

komunikacja z
serwerem

xmlHttp.onreadystatechange = function() {
if(xmlHttp.readyState 4){
if(xmlHttp.status == 200)
alert ("Received:" + xmlHttp.
responseText) ;
else
alert ("Error:

"

+ xmlHttp.status);

}
xmlHttp.open(GET, "data.txt", true);
xmlHttp.send(null) ;




AJAX - wysytanie/odbieranie

Funkcje send/open
Open przyjmuje nastgpujace agrumenty:

o metoda: GET/POST

@ URL dokumentu ktéry ma by¢ wywotany

@ true jesli zapytanie ma by¢ asynchroniczne
Argumenty send:

@ dane POST (jesli wybrana metoda jest POST)

AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Asynchroniczna
komunikacja z
serwerem



AJAX - nos$nik danych

JSON vs XML

Tre§¢ komunikatu xmlHttp.responseText moze by¢ dowolnym
ciagiem znakéw. W uzyciu sg dwa standardy: XML, JSON.

Przyktad JSON:

"isbn": "99-99999-99-9",
"title": "AJAX",

"authors": |

{"first_name":

Smith"},
{"first_name":
White"}

"last _name":

"James", "last_name":

AJAX/JS OOP

Kamil Frydel

Asynchroniczna
komunikacja z
serwerem



AJAX - no$nik danych c.d.

Zalety XML
© powszechnie znany format
@ wiele narzedzi po stronie serwera
© mozliwos¢ przetworzenia za pomoca XSLT

© ‘silne wsparcie ze strony biznesu”?

Zalety JSON

© tlatwy w parsowaniu (proste reguty poprawnosci) za
pomoca JS

@ coraz czgsciej natywne parsery w przegladarkach =>
szybie parsowanie

© czytelny dla czlowieka i przegladarki

AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Asynchroniczna
komunikacja z
serwerem



AJAX c.d.

Wady 1 ograniczenia

ograniczenie dostgpu dla oséb korzystajacych ze
specjalnych klientéw

utrudnione automatyczne pobieranie stron

utudnione indeksowanie stron

w przéd / w tyl - nie dziata / dziala nieintuicyjnie

JS sam w sobie niezbyt odpowiedni dla duzych aplikacji
wrazliwos$¢ na op6znienia w komunikacji sieciowej
sposunkowo trudna implementacja, debugowanie

nie mozna zrobi¢ zaktadki do jakiej§ dynamicznie
wygenerowanej “strony”’

wypada powiadamia¢ uzytkownika o postepie operacji =>
dodatkowa praca programistyczna

AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Asynchroniczna
komunikacja z
serwerem



AJAX c.d.
Zalety
@ rozszerzenie mozliwosci interfejsu uzytkownika, wigksza
responsywnos¢
@ zmniejszenie ruchu klient - serwer
@ odciazenie serwera
o zwigkszenie odczuwalnej szybkoSci dziatania aplikacji
@ istnieje duzo bibliotek usprawniajacych prace z AJAX

AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Asynchroniczna
komunikacja z
serwerem



AJAX/JS OOP

Kamil Frydel
‘Wprowadzenie
Wstep
‘Wprowadzenie do
OOP JS
Asynchroniczna
komunikacja z
serwerem
o Strona domowa: http://www.prototypejs.org/ Biblioteka
prototype.js
o Calkiem przyjemna §ciaggawka: Kato
http://www.sergiopereira.com/articles/prototype.js.html aizs
@ Zawiera wiele utatwien, skr6téw, warto jednak rozejrzec
si¢ za czym§ lepszym.

DA



Prototype - c.d.

Definiowanie klasy - stara metoda

Bardziej konwencjonalna metoda. Najpierw “tworzymy” klase,
potem ustalamy jej prototyp.

owaKlasa = Class.create() ;
owaKlasa.prototype = {
atrybut: 8§,

metoda: function() {
alert(this.atrybut)

AJAX/JS OOP

Kamil Frydel

Biblioteka
prototype.js



AJAX/JS OOP

Prototype - c.d.

Kamil Frydel
Dziedziczenie - stara metoda
Dziedziczenie odbywa si¢ poprzez rozszerzenie prototypu o
atrybuty i metody prototypu nadklasy.
PochodnaKlasa = Class.create(); Biblioteka

prototype.js

Object .extend(
PochodnaKlasa.prototype,
NowaKlasa.prototype)

Ob ject . extend(

PochodnaKlasa.prototype, {
metoda: function() {
alert ("Pochodna: " + this.atrybut)




PI'OtOtype -c.d. AJAX/IS OOP
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Definiowanie klasy - nowa metoda
Od razu podajemy prototyp klasy.

Biblioteka
prototype.js

owaKlasa = Class.create({
atrybut: 8§,
metoda: function() {

alert(this.atrybut)
}




AJAX/JS OOP

Prototype - c.d.

Kamil Frydel
Dziedziczenie - nowa metoda
Podajemy klasg z ktérej dziedziczymy i o co rozszerzamy
prototyp. Dodatkowo do dyspozycji mamy argument $super -
metode¢ z nadklasy. Biblioteka

prototype.js

PochodnaKlasa = Class.create(NowaKlasa, |
metoda: function($super) {
$super ()

alert ("Pochodna: " + this.atrybut)




PI'OtOtype -c.d. - AJAX AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

request = new Ajax.Request(
‘/przepisy’, {
method: 'get’,
parameters: {table: ’przepisy’}, Eﬁﬁﬁs
asynchronous: true,
onSuccess: function(transport) {

alert("Success:" + transport.
responseText) ;

],
onFailure: function(){alert(’Error’

1)




PI'OtOtype -c.d. - AJAX AJAX/IS OOP
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Updater
Jezeli okresowo zmieniamy zawarto$¢ fragmentu strony
(bannery, ...).

<h2>Our fantastic products</h2>

<div id="products"> e
(fetching product list

</div>

new Ajax.PeriodicalUpdater(’ products’,

spam’, {
method: ’get’,
insertion: Insertion.Top,
frequency: 1,
decay: 2

1)

l




@ http://code.google.com/p/kato/
@ synchroniczna komunikacja

@ obiektowa implementacja
@ uzywa JSON-a
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KatO AJAX/IS OOP
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Jak dziata?
@ w tresci strony deklaracje kontrolek (formularze, tabele,

)

@ po stronie serwera deklaracje tabelek (ktére, komu i na
jakich prawach udostgpniamy)

Kato

@ na akcje uzytkownika tadowanie zawarto$ci odpowiednich
tabelek (ich fragmentéw) / wysytanie danych do zapisania




Zrc’) dla AJAX/IS OOP

Kamil Frydel

Zrédta
Przyktady kodéw Zrédtowych oraz obrazki pochodza z:

@ http://www.adaptivepath.com/
ideas/essays/archives/000385.php

@ http://kurs.browsehappy.pl/JavaScript/Dziedziczenie Koniee
@ http://www.javascriptkit.com/javatutors/oopjs.shtml
@ http://pl.wikipedia.org/wiki/AJAX

@ http://www.prototypejs.org/learn/introduction-to-ajax
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