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orezentacji

vodejs¢ przy tworzeniu aplikacji webowych




Struts 2 to elastyczny i tatwo rozszerzalny framework
do tworzenia aplikacji webowych w Javie

@ cel Struts 2:
uczynic rozwijanie aplikacji webowej tatwiejszym dla dewelopera
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JAVA | aplikacje webowe

SERWLET - pierwszy oparty na Javie sposéb tworzenia
aplikacji webowych, program wykonywany na serwerze

* URL jest mapowany na klasy, ktérych metody bedg wywotywane
* HTML w Javie na wiekszg skale jest koszmarem w utrzymywaniu
* przy kazdej zmianie w aplikacji konieczna rekompilacja itd.

JSP - Java Server Pages - technologia polegajgca na
umieszczaniu kodu Javy (scriptlet) wewngtrz kodu HTML

* kazdy JSP zapewnia zaréwno logike dla przetwarzania zapytania
jak i sposdb wyswietlania

* kod Javy nieuporzgdkowany w klasy i metody sprzyja copy&paste

* dlatego do specyfikacji JSP dodano tagi




JAVA | aplikacje webowe cd.

Action-Based Frameworks - kombinacja pomystéw z
serwletow i JSP

* oddzielenie logiki przetwarzania od logiki prezentacji

* MVC, w ktérym serwlet jest kontrolerem, modelem sg akcje, a za
widok odpowiadajg strony JSP

Struts 2 to oparty o model MVC2
Action-Based Framework

Component-Based Frameworks - aplikacja webowa nie jest
logicznie dzielona na strony, tylko na komponenty (widgety)

* kazdemu widgetowi odpowiada jego wtasna logika przetwarzania

* re-use komponentow

* przyktady: JSF, Wicket, Tapestry
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@ Struts2 jest bardzo elastyczny i rozszerzalny i dla danej aplikacji
webowej wtasciwie wszystko jest konfigurowalne.

® Framework Struts2 dostarcza warstwe kontrolera.

@® Deweloperzy mogag uzyc tej warstwy tgczac jg z innymi
standardowymi technologiami do obstugi:

* logiki biznesowej np. POJOs, XWork
* dostepu do danych np. DAOs, Cayenne, EJB, Hibernate

* warstwy prezentacji np. JSP, Velocity, Freemarker



Taka elastycznosc jest wielkg zalety, lecz jednoczesnie
koniecznosc konfiguracji wszystkiego jest bardzo ucigzliwa
| czasochtonna

@ dlatego zastosowano zasade Convention over Configuration
(ograniczono konfiguracje XMLowg przez defaulty)

® w dalszej czesci prezentacji omowie Struts2 w potagczeniu
z defaultowymi elementami



Struts2 krok po kroku
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@) Kazde zadanie od uzytkownika ; View
przechodzi najpierw przez Dispatcher i | usp
Filter, ktéry odpowiednio mapuje URL
na akcje, ktéra jest obiektem

T

javowym

@ Interceptory wykonujg pre-processing zwigzany z dang akcja
@) Akcja zostaje wykonana

@ Interceptory wykonuja post-processing

@ W zaleznosci od wyniku akcji zostaje wygenerowany odpowiedni widok
(default: JSP)



Struts®

meworku Struts 2 sa:







AKCJE

® akcje to podstawowy element we frameworkach typu
action-based

® sg najbardziej podstawowgq jednostkg pracy zwigzang z zgdaniem HTTP
pochodzgcym od uzytkownika

® akcje w Struts 2 to zwykte POJO (Plain Old Java Object) - nie musza rozszerzac
zadnych klas

@ konfiguracje akcji dodajemy do pliku konfiguracyjnego struts.xml

@ akcje muszg posiadac metode ktéra zwraca wartosc typu String,
domyslnie nazywa sie execute()






AKCJE cd.

Wpis w pliku konfiguracyjnym:

<action name="my" class="com.fdar.infoq.MyAction" >
<result>view.jsp</result>
<result name="error" type="freemarker">error.ftl</result>
</action>

@ atrybut “name” dla action dostarcza URL zwigzany z wykonaniem akcji, w tym
przypadku to “/my.action”

@ atrybut “class” dostarcza petng nazwe pakietu i klasy akcji, ktéra
ma zosta¢ wykonana

@® domysiny atrybut “name” dla result to “success”

@ generowane wyniki sg domysinie stronami jsp (type = “dispatcher”) ale sg
dostepne inne typy, mozna rowniez tworzy¢ wtasne



AKCJE cd.

@ akcje, zeby wiedziaty w jaki sposob dziatal, potrzebujg dostepu do wartosci z
zgdania oraz formularzy

@ jesli akcja chce dostac sie do danych musi dostarczac gettery i/lub settery do
danego pola

@ np.
jesli JSP robi wywotanie:
“/home.action?framework=struts&version=2"
akcja powinna dostarczac settery “setFramework( String frameworkName)”

oraz “setVersion( int version )”

@ reszte, tgcznie z konwersjg typow dostarcza Struts2



AKCJE cd.

® zeby akcja mogta wykonac jakies przetwarzanie trzeba udostepnic jej
rozne obiekty (business objects, data access objects i inne zasoby)

@® jednoczesnie chcemy zeby w aplikacji byty luzne powigzania (loose
coupling)

® w tym celu w Struts2 stosuje sie technike zwang wstrzykiwaniem
zaleznosci (dependency injection), a doktadniej setter injection - tzn.
ze zeby obiekty byty dostepne dla akcji, musi ona dostarczac
odpowiedni setter



Struts®

ameworkiem do obstugi dependency injection jest
tory jest konfigurowany jako wtyczka

ane przez akcje obiekty, do akcji trzeba

datkowo utatwia testowanie







INTERCEPTORY

@ koncepcyjnie interceptory odpowiadajg uzywanym w serwletach filtrom
@® interceptory pozwalajg na wstepne oraz wyjsciowe przetwarzanie akcji

® wiele mozliwosci dostarczanych przez Struts2 jest zaimplementowanych
jako interceptory

np. obstuga wyjatkéw, uploadowanie plikéw, walidacja
@® podobnie jak filtry mogg tworzyC uszeregowane warstwy

@ majg dostep do wykonywanej akcji, zmiennych sSrodowiskowych i wtasnosci
wywotania



RCEPTORY cd. Struts®

tepnych wiele interceptoréw ,,out of the box”

e wstrzykiwanie zaleznosci:

iringlnterceptor

etersinterceptor




INTERCEPTORY cd.

® Wpis konfiguracyjny do struts.xml:

<interceptors>

<interceptor name="autowiring"
class="interceptor.ActionAutowiringlnterceptor"/>
</interceptors>

@ Interceptory dodajemy do akgji:

<action name="my" class="com.fdar.infoq.MyAction" >
<result>view.jsp</result>
<interceptor-ref name="autowiring"/>

</action>

@® Lub do wszystkich akcji w pakiecie:

<default-interceptor-ref name="autowiring"/>



INTERCEPTORY cd.

@ Struts2 opiera wiekszos¢ swojej funkcjonalnosci na interceptorach, wiec
czesto do jednej akcji przypisanych jest po ok. 8-10 interceptoréw

@® Dlatego wygodnie jest tworzycC stosy interceptoréow

<interceptor-stack name="basicStack">
<interceptor-ref name="exception"/>
<interceptor-ref name="servlet-config"/>
<interceptor-ref name="prepare"/>
<interceptor-ref name="checkbox"/>
<interceptor-ref name="params"/>
<interceptor-ref name="conversionError"/>

</interceptor-stack>

<action name="my" class="com.fdar.infoq.MyAction" >
<result>view.jsp</result>
<interceptor-ref name="basicStack"/>

</action>
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interface Interceptor extends Serializable {

ionlnvocation invocation)

do sSrodowiska
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Dlaczego Struts2 ?

@ uproszczony projekt frameworku - uniezaleznienie akcji od
frameworku; komponenty frameworku sg luzno powigzane

@ uproszczone akcje - POJOs, dependency injection

® utatwione testowanie - akcje sg niezalezne od HTTP i od frameworku +
dependency injection

@ nie uzywa ActionForms

@ inteligentne defaulty - wiekszosc¢ elementéw konfiguracji ma wartosci
domysine



Dlaczego Struts2 ? cd.

® dostarcza biblioteki tagow i pozwala na wykorzystywanie innych bibliotek
(np. JSP, FreeMarker) - mniej kodu

® wprowadzono adnotacje

® QuickStart - wiele zmian moze byc¢ przeprowadzonych w locie, bez koniecznosci
restartu kontenera webowego

@ tatwa integracja ze Springiem
@ tatwa rozszerzalnosc poprzez dodawanie wtyczek - wystarczy dodac JARa

@ wsparcie dla AJAXa - framework dostarcza zestaw tagéw, ktére uczynig
aplikacje bardziej interaktywng
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