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1. Informacje wstgpne:

a. Objasnienie tematu (wyjasnienie podstawowych poj¢¢: trwatos¢,
niezawodnos¢);

b. Przedstawienie ramowego planu prezentacji;

c. Czym w tej prezentacji si¢ nie zajmiemy? (szczeg6towa analiza kodu
stworzonego przy uzyciu poszczegolnych technologii, oméwieniem API
programistycznego poszczegdlnych rozwiazan, ... );

d. Kryteria oceny omawianych technologii.

2. Omowienie poszczegolnych technologii: zaprezentowanie rozwiazania, cechy
charakterystyczne, przedstawienie wad i zalet, w jaki sposob tworzy si¢
zapytania/przeszukiwanie

a. HSQL + JDBC — podejscie standardowe — czysto relacyjne. Mamy do
czynienia z podwojna reprezentacja danych (model obiektowy i relacyjny zyja
obok siebie);

b. Hibernate, (opcjonalnie JDO) — potaczenie bazy relacyjnej z obiektowoscia —
mapowanie obiektow do relacji;

c. Serializacja — najprostsze podejscie czysto obiektowe.

d. Prevlayer — obiekty wytacznie w pamigci, niezawodno$¢ zapewniona poprzez
mechanizm ,,snapshotow” (uzycie JXPath jako mechanizmu zapytan);

e. Db4o — obiektowa baza danych.

f. Poréwnanie wydajnosci poszczegdlnych technologii — dane zaczerpnigte z
serwisu http://www.polepos.org.
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