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Jakarta Struts - wprowadzenie

* Servlety Javy glownie dzigki swojej szybkosci od
poczatku zdobyly wielka popularnosc

* Servlety byly dodatkowo bardziej przenosne oraz
skalowalne niz zwykle skrypty sieciowe

* [ch stosowanie posiadato w zasadzie tylko jedng
wade... Wygenerowanie przy ich pomocy
sensowne] wielkosci strony wymagato uzycia
setek linn1 kodu opierajacego si¢ na wypisywaniu
zawartoscl tworzonej strony (zwykle przy uzyciu
instrukcj1 printin )
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Jakarta Struts - wprowadzenie

* Systemem tworzenia stron www pozbawionym te]
wady szybko stal si¢ JSP (Java Server Pages)

* Dzigki zastosowaniu znacznikow kod tworzacy
stron¢ nie musiat by¢ wielokrotnie powtarzany

* Zmiana wygladu strony stata si¢ tatwiejsza
(wystarczyto zmieni€ kilka znacznikow)

* Zalety tej technologii spowodowaty, ze zdobyta
wielka popularnosc

* Niestety, JSP nie jest pozbawione wad...
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Jakarta Struts - wprowadzenie

* Czyste Java Server Pages nie pozwalaja migdzy
innymi na kontrol¢ przeptywu, co czg¢sto jest
wymagane przy powaznych zastosowaniach

* Powstaje pomyst, aby polaczy¢ Servlety oraz JSP

* Moze uda si¢ potaczy¢ kontrole, ktorg posiada si¢
tworzac strony www przy pomocy Servlietow oraz
tatwosc¢ pisania wynikowego kodu html przy
pomocy JSP
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Jakarta Struts - wprowadzenie

* Wykorzystanie Java Server Pages wraz z
Servletami Javy nazwano Modelem 2

* Domyslnie nazwano tym samym wykorzystanie
samych JSP Modelem 1

* Potaczenie JSP z Servletami realizuje si¢ poprzez
realizacj¢ wzorca MVC (Model View Controller)
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Architektura MVC — zalozenia

Program kiedys:

Wejscie -> Przetwarzanie -> Wyjscie

Input->Processing ->Output

Program dzis:

Kontroler -> Model -> Widok

Controller->Model ->View
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Architektura MVC - opis

* Podejscie to pojawito sie w SmallTalk 80
* Kontrolery, model 1 widoki traktowane jako
oddzielne byty

* Zmiany modelu natychmiast odzwierciedlane w

widokach
el /

KONTRDLER MDDEL
KONTROLER / WIDOK
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Architektura MVC - opis

* Wszystkie komponenty w systemie muszg dac si¢
okresli¢ jako kontroler, model, widok badz czgs¢
ktoregos z nich

* Potaczenie model <-> widok jest realizowane
dynamicznie — w czasie dziatania programu, a nie
w czasie kompilacji

* Jezel zaprojektuyjemy w MVC kazdy komponent,
to atwe bedzie ich taczenie w spOjny projekt
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Architektura MVC - opis

* Usuwanie badz przebudowa komponentu nie
poclaga za sobg potrzeby ingerencjit w caly system

* Model nie wie, jakie sa jego kontrolery, nie zna
takze korzystajacych z niego widokow — sam
system zajmuje si¢ 1ch spOjnym potaczeniem

* Kontrolery 1 Widoki znaja skojarzony z nimu
model
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Architektura MVC - opis

* Kontrolery 1 Widoki maja tylko po jednym
przypisanym im modelu

* Model oczywiscie moze posiadac wiele
kontrolerow 1 widokow

e Zmiany w modelu sg zwykle zapoczatkowywane
przez jeden z kontrolerow tego modelu

* Zmiany te sa natychmiast odwzorowywane we
wszystkich skojarzonych z modelem widokach
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Architektura MVC - przyklad

Zal6zmy, ze projektujemy wieloosobowa,
trojwymiarowq gre, w ktorej gracze dowodza
okretama:

* Model — caly swiat 3d wraz opisamu statkow
graczy, lecacych pociskow, wlasnosci morza

* Kontrolery — akcje podejmowane przez roznych
graczy, np. rozkaz wystrzelenia pocisku

* Widoki — np. widok z mostku, rzut pionowy
(mapa akwenu), czy patrzenie przez lornetke
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Architektura MVC w Javie

Java oferuje wsparcie dla MVC poprzez dwie
klasy:

* Obserwator (Observer) — obiekt, ktory chce by¢
powiladamiany o zmianach w innym obiekcie

* Obserwowany (Observable) — kazdy obiekt,
ktorego zmiana stanu moze zainteresowac 1nny

obiekt

Tomasz Mularczyk 2005




Architektura Model View Controller 8

Architektura MVC w Javie

* MODEL jest klasy ,,Obserwowany”
* WIDOK jest klasy ,,Obserwator”
* WIDOK 1 KONTROLER posiadaja referencj¢ do

MODELU 1 potrafig si¢ z nim komunikowac
poprzez wywolywanie jego metod
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MVC a Jakarta Struts

* W aplikacj1 stworzonej w architekturze MVC
przepltywow1 kontroli posredniczy centralny
kontroler

* W przypadku tworzenia stron www kontroler ten
przydziela zewngtrzne zadania do konkretnych
obiektow zajmujacych si¢ nimi

* Kazdy z tych obiektow to adapter pomigdzy
modelem, a przydzielonym mu zadaniem
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MVC a Jakarta Struts

* Model reprezentuje catg logike biznesowq badz
stan aplikacji

* W tym momencie kontrola zwykle jest kierowana
do okreslonego widoku

* Wybor widoku, do ktorego kontrola zostanie
skierowana, polega na skorzystaniu z mapowania
zadanego w pliku konfiguracyjnym badz bazie
danych aplikacji
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Model w Jakarta Struts

* Model mozemy logicznie podzieli¢ na:

* sekcj¢ opisujaca aktualny, wewngetrzny stan
systemu

* sekcje zawierajacqa mozliwe do wykonania akcje,
ktore moga zmieniC stan systemu

* Naturalne podejscie gramatyczne — akcje to
czasowniki, zas stany to rzeczowniki
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Model w Jakarta Struts

* Stany systemu zwykle realizuje si¢ poprzez Java
Beans

* W zaleznosci od wielkosci systemu, Java Beans
moga potrafi¢ same przechowywac (1 dbac o ich
zachowanie) wiadomosci o swoim stanie badz sa
tylko fasadami do rozbudowanych komponentow,
z ktorych ten stan pobieraja
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Model w Jakarta Struts

* Komponenty, ktore zwykle sa uzywane jako
zrodta danych dla Java Beans:

* Bazy danych

* Wyszukiwarki

* Inne Java Beans

* Nic nie sto1 na przeszkodzie, aby wykorzystac
dowolny inny komponent
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Model w Jakarta Struts

* W rozwiagzaniach duzej wielkoscit mozliwe do
wykonania na modelu operacje sq zwykle
reprezentowane poprzez zestaw metod nalezacych
do Java Beans

* W ten sposOb mozna na przyktad powigzac jeden
Java Bean z kazdym uzytkownikiem, gdy zalezy
nam na przyktad na zapami¢taniu, ktore towary
zostaty przez niego wybrane w sklepie
internetowym w czasie trwania jego sesji
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Model w Jakarta Struts

* Taki Java Bean mialby na pewno metody
dodajZakup, podajListeZakupow, przejdzDoKasy

* Rozwigzaniem alternatywnym jest stworzenie
zestawu Java Beans, w ktorym za poszczegolne
operacje odpowiadalyby rozne obiekty — np. jako
Session Enterprise Java Beans
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Model w Jakarta Struts

* W niewielkich systemach zamiast budowania
oddzielnych Java Beans, akcje, ktore majq byc
wykonane mozna zdefiniowac bezposrednio z klas
Akcjy1 bedacych czescig sktadowa powloki
Kontrol1 Jakarta Struts

* Rozwigzanie to jest przydatne, gdy logika
biznesowa jest bardzo prosta
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Widok w Jakarta Struts

* Widok w Jakarta Struts jest zwykle czgScig opartg
na Java Server Pages

* JSP jest na tyle elastyczna technologia, ze
pozwala zarOwno na wykorzystanie statycznego
tekstu badz wygladu strony wraz z dodatkiem
dynamicznie tworzonej zawartosci — w tym
wykorzystanie Java Beans
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Widok w Jakarta Struts

* Jakarta Struts posiadaja wiele zestawow wlasnych
znacznikOw JSP

* Znaczniki JSP dostepne w Jakarta Struts
pozwalaja na tworzenie bardzo uniwersalnych 1
wielojezycznych stron www
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Kontroler w Jakarta Struts

* Kontroler odpowiada w Struts za pobieranie
zadan od klientow (zwykle uzytkownikow
przegladarek), ustalanie, ktora czesc logiki
biznesowej powinna je speini¢ oraz
przekazywanie ich dalej do wyznaczonych
widokow, ktore sq odpowiedzialne za stworzenie
interfejsu dla uzytkownika
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Kontroler w Jakarta Struts

* Pierwotnym komponentem kontrolera jest
ActionServlet, ktorego konfiguracja polega na
podaniu mapowania akcji

* Wszystkie mapowania akcji sq podawane jako
sciezki, ktore nastepnie porownuje si¢ z URI
zadan w celu okreslenia nazwy akcji, ktora nalezy
podjac
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Kontroler w Jakarta Struts

* Wszystkie akcje sa podklasami
org.apache.struts.action.Action

* Akcje zawierajg odwotania do logiki biznesowe;,
interpretujg wyniki 1 ostatecznie przekazuja
kontrole odpowiednim sktadnikom widoku
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Kontroler w Jakarta Struts

e Jakarta Struts pozwalajg takze na wykorzystanie
mapowania akcji, ktore zachowujq si¢ 1naczej niz
przytoczone powyzej

* Pozwala to na korzystanie z Jakarta Struts nawet,
jesli nasza aplikacja nie do konca dziata wedlug
schematu przyjetego w catej reszcie systemu
Struts
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Jakarta Struts — jak to dziala

* Na poczatku wczytuje si¢ pliki konfiguracyjne
(m.1n. struts-config.xml), ktore sa
wykorzystywane do stworzenia innych obiektow
powtoki kontroli

* Wszystkie powstate obiekty tworza konfiguracie,
ktora zawiera migdzy innymi wspomniane juz
mapowania akcji
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Jakarta Struts — jak to dziala

* Dla kazdego zadania z zewnatrz serwlet
kontrolera sprawdza w mapowaniach akcji, co
powinien zrobi¢ z konkretnym zadaniem (zwykle
wywola¢ Akcje badz przekaza¢ zadanie do JSP)

* Czasem wygodnie jest najpierw przeprowadzic
pewna Akcje w systemie, a dopiero potem
przekaza¢ zadanie do JSP

Tomasz Mularczyk 2005




Praktyczne dziatanie Jakarta Struts 3

Jakarta Struts — jak to dziala

* Najlepiej jest tak zaprojektowac Akcje, aby
polegata ona tylko na wywotaniu metody zawarte]
w odpowiednim Java Bean

* W ten sposob akcje nie definiujg nam tylko rodza;
czynnoscl, ktorg nalezy zrobic, a to ,,Jak” zostanie
to zrobione zalezy od konkretnego Java Bean
(obiektowe podejscie)
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Jakarta Struts — jak to dziala

e Jakarta Struts pozwala na zastosowanie
Formularzy Akcj

* Obiekty te stuza przechowywaniu 1 walidacji
danych wprowadzanych przez uzytkownikow

* Istnieje do nich takze dostep z obiektow Akcii
oraz z JSP
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Jakarta Struts — jak to dziala

* Dobry przyktad ich zastosowania pokazuje
ponizszy schemat:

* Najpierw Formularz Akcji jest uzywany przez JSP
do pobrania danych od uzytkownika

* Nastepnie przez obiekty Akcji, aby sprawdzic¢
spOjnosc¢ tych danych 1 wykorzystac je

* Wreszcie znOw korzysta z niego JSP aby na nowo
zapetni¢ okna dialogowe u uzytkownika
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Jakarta Struts — jak to dziala

* Co ciekawe, Jakarta Struts zawierajq biblioteki
znacznikow, ktore umozliwiaja automatyczne
wypelniania pol formularzy korzystajac z
informacji zawartych w Formularzach Akcji

* [stniejq takze znaczniki pozwalajace na
powiladamianie uzytkownika o wykonanych
akcjach
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Jakarta Struts — ciekawostki

* Tworcy Struts na kazdym kroku podkreslaja, jak
wazne bylo dla nich umieszczenie w systemie
wsparcia dla wielu jezykow. W tym celu
zaprojektowano system od dolu w gore tak, aby
kazdy najdrobniejszy nawet komponent pozwalat
na korzystanie z najdogodniejszych dla
uzytkownika wersj1 zasobow (np. wyswietlanie
nagtowkow w tabelach stron www czy tez
wiadomosclt w wybranym przez niego jezyku)
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Zasoby Jakarta Struts

* Zdecydowanie najpelniejsza dokumentacja
znajduje si¢ na stronie projektu:

http://struts.apache.org/

* Mniej doktadne schematy dziatania:

http://www-106.1bm.com/developerworks/library/j-
struts/?dwzone=java
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Zasoby Jakarta Struts

* Strona zawierajaca wiele samouczkow 1 publikacyi
o Jakarta Struts:

http://www.strutskickstart.com/

* Opis dziatania wraz z przyktadama:

http://www.onjava.com/pub/a/onjava/2001/09/11/jsp _servlets.
html
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Zasoby Jakarta Struts

* Podstawy architektury MVC:

http://ootips.org/mvc-pattern.html
http://c2.com/cgli/wiki?ModelViewControllerHistory
http://wact.sourceforge.net/index.php/ModelViewController

http://java.sun.com/blueprints/patterns/MVC.html
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