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1. Wstęp.

2. Opowieść o technologiach pokrewnych.

a. JSP - ogólny opis technologii z zaznaczeniem, że jest wykorzystywana przez JSF i że JSF definiuje zbiór znaczników JSP.

b. JSTL - wspomnienie czym to jest.

c. Struts - JSF jako konkurencja dla Struts. Nowe wersje Struts są pisane z myślą o współpracy z JSF. Możliwość łączenia obu technologii.

d. Swing - napomknięcie o tym, że JSF ma być dla aplikacji sieciowych czymś takim jak Swing dla standardowego GUI Javy.

e. Microsoft Web Forms - konkurencja JSF.

3. Od Servletu do JSF – ewolucja aplikacji serwerów HTTP Java:

a. Servlet – HTML zaszyty w kodzie.

b. JSP wczesne wersje – Taki PHP dla Javy.

c. Struts – Wprowadzenia MVC. Oddzielenie implementacji logiki biznesowej od strony.

d. JSTL i JSP 2.0 – Wystarczająco mocny mechanizm by usunąć kod Javy ze stron JSP. Standardowa biblioteka znaczników, możliwość definiowania własnych znaczników (modularność kodu). Expression Language – oparty o skrypty Javy i Xpath język prostego adresowania ziarenek Javy w kodzie JSP.

4. Historia JSF - zaznaczenie jak młoda jest to technologia. Wynika z tego wciąż jeszcze niewielkie wsparcie od strony narzędzi - choć istnieją już odpowiednie wtyczki Eclipse i pierwsze edytory GUI dla JSF. Mała ilość implementacji JSF (Oracle, Apache MyFaces, Sun ma wydać źródła własnej implementacji). Pokazanie jak szybko rozwija się nowa technologia (jak szybko pojawia się wsparcie dla niej).

5. „JSF - Co to jest?” - definicja JSF.

6. Przyjrzenie się wymaganiom projektu Java Specyfication Request. Czym miał być JSF. Co zrealizowano?

7. Architektura JSF - za co odpowiedzialne jest API, a za co biblioteki JSP?

8. Przyjrzenie się ilustracji i opowieść jak działa JSF.

9. Nadzieje JSF - przewaga nowej technologii.

10. Z czego składa się aplikacja JSF?

a. Komponenty Java Beans

b. Obiekty Event Listener

c. Strony HTML i JSP

d. Biblioteki znaczników - implementacja JSF - którą trzeba dołączyć do aplikacji.

e. Biblioteki znaczników użytkownika - komponentów użytkownika, walidatorów, menadżerów zdarzeń, konwerterów i innych.

f. Backing Beans - czyli definicja powiązań pomiędzy obiektami Java a aplikacją JSP.

g. Komponenty UI - obiekty posiadające stany, reprezentujące po stronie serwera GUI klienta.

h. Implementacja walidatorów, menadżerów zdarzeń, konwerterów i innych.

i. Konfiguracja aplikacji. Definiująca nawigację, sposób uruchamiania aplikacji, i inne.

11.  Etapy przetwarzania żądań- grafika do której będę wracał w trakcie prezentacji. Ogólne przyjrzenie się przetwarzaniu żądania HTTP, wyszczególnienie elementów aplikacji JSF (komponenty, walidatory, konwertery, event handler’y), jaki jest ich wpływ na proces przetwarzania.

12. Warstwa widoku

a. Oparta na JSP.

b. Przypomnienie, że jest za nią w dużej mierze odpowiedzialna implementacja JSF.

c. Powiedzenie o implementacjach Oracle, oraz Apache. Zaznaczenie, że implementacja Apache jest bardzo młoda.

d. Uniwersalność mechanizmu- zmiana implementacji JSF może pozwolić na generowanie stron dla różnych języków znakowania tekstu. Podobno istnieją już implementacje dla XUL (XML User Interface Language używany przez Mozilla).

e. Dwie biblioteki znaczników. Core- niezależna od implementacji i HTML.

13. Komponenty

a. Trzy zadania komponentów

· Wyświetlanie

· Obsługa zdarzeń

· Walidacja danych

b. Omówienie czym są klasy komponentów na przykładzie rysunku. UIComponentBase bazą dla budowy własnych komponentów. Przyjrzenie się atrybutom komponentu - posiada on zbiory EventHandler’ów i walidatorów.

14. IoC- definiowanie Backing Beans. Łączenie komponentów z warstwą widoku. Prosty język umożliwiający również wczytywanie obiektów z baz danych, używanie kolekcji obiektów i używanie dla nich różnych konstruktorów.

15. EL- używanie obiektów Java Beans na stonach JCP.

a. Wiązanie z obiektami.

b. Wiązanie z metodami, zastosowania.

16. Definiowanie nawigacji w pliku konfiguracyjnym. Uruchamianie zdarzeń nawigacji na skutek „action”. Możliwość definiowanie akcji nawigacji, przez metody obiektów. Rozłączność mechanizmu nawigacji i obsługi zdarzeń.

17. Zdarzenia. Dwa podstawowe sposoby obsługi – implementacja metody w Java Bean, albo zaimplementowanie odpowiedniego interface. Jakie zdarzenia można śledzić?

18. Walidacja. Wyłącznie po stronie serwera (wbrew założeniom JSR nie widziałem jak na razie żadnego wsparcia dla walidacji po stronie klienta). Bardzo prosta przy użyciu standardowych walidatorów. Pokazanie jak definiuje się własne walidatory.

19. Konwertery - zastosowanie, zbiór standardowych konwerterów i pisanie konwerterów użytkownika.

20. Omówienie

21. KONIEC

